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Weltmeisterschaft”

170 000 Mannschaften gibt es im
Deutschen Fuf3ball-Bund, in jeder Wo-

che finden bis zu 70 000 Spiele statt. DFB Medien
Organisiert wird der Spielbetrieb elek- GmbH & Co. KG
tronisch — Projektron BCS hilft dabei, portal.dfbnet.org
dass das DFBnet beim Projektmanage- NZ

ment am Ball bleibt. Branche:  Multimedia und Verlage

Kunde seit: 2004
Anwender: 50

Meistgenutzte Funktionen:

von Tilman Walk
Geschaftsfihrer | DFB Medien

Hat der Sieg gereicht, um auf einen
Aufstiegsplatz zu klettern? Hat die
Konkurrenz gepatzt? Lohnt es sich
schon, den Sekt kalt zu legen, weil
der Abstieg kein Thema mehr ist?

Ob zur WM-Zeit oder nicht: FuBball
ist auf dem Platz. Aber nicht nur.
Denn wie sich Saison und Spieltag
insgesamt darstellen, hat bei wei-
tem nicht nur damit zu tun, wie

Kontaktmanagement, Projektcontrolling,
Projektplanung, Urlaubsmanagement

sich die eigene Mannschaft ge-
schlagen hat.

Von der Kreisklasse bis zur Bundes-
liga: DFBnet organisiert rund 70
000 Begegnungen pro Woche Im
Profi-FuRball helfen die Sportschau
und die Zeitung dabei, den Uber-
blick tGber Ergebnisse und Tabelle
zu behalten. Aber wenn die eigene
Mannschaft nur in Kreisklasse oder

FLULECG Tabelle  Schiedsrichter Spielstitten Kompalkt Fairmesstabelle
Spielnr. [Heim Gast Anstoss verlegt auf | Tore
Freitag, 26.05.2006

a71 |Hertha BSC I SPIELFRE]T
72| FC &t Padli Hamhburger SV 11 14:00 el
373 Werder Bremen Il 1. FC Kidln Il 1400 P
a74 | FC Rot-Yeild Erfurt RotWWeiss Essen 14:00 1=
74 | Kickers Emden SG Wattenscheid 09 | 14.00 1.0*
276 [WB Libeck ViL Qsnabirick 14:00 20"
377 | Fortuna Dosseldorf k5 Holstein kKiel 14:00 30"

Bezirksliga spielt? Und das auch
noch im Jugendbereich? Friher
fanden sich die Tabelle und die Er-
gebnisse der anderen erst Wochen
spater am schwarzen Brett oder in
der Vereins-Zeitung — und das auch
nur, wenn man viel Glick hatte.
Lief es weniger gut, dann musste
man sich auf Geriichte und Mund-
propaganda verlassen.

Im Jahr 2002 machte sich der Deut-
sche FuBball-Bund daran, auch im
AmateurfuBball Transparenz zu
schaffen: Er initiierte die Griindung
der DFB Medien GmbH & Co. KG.
Als Softwarehaus und IT-Entwickler
des DFB sowie der Regional- und
Landesverbdnde sollte das Unter-
nehmen dafiir sorgen, dass die Mo-
derne auch im DFB-Breitensport
Einzug halt. ,Alles, was mit IT im

Projektron GmbH
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FuBball zu tun hat, soll zukinftig
liber DFBnet laufen, erganzt Bru-
no Pohl von der DFB Medien.

Von der
Kreisklasse
Die Neugriindung machte sich an
die Arbeit — und heute, vier Jahre
spater, herrschen auch in den un-
teren Klassen klare Verhaltnisse.
In der DFBnet-Datenbank finden
sich schon kurz nach Spielende
die Ergebnisse fast aller offiziellen

Bundesliga bis zur
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Spiele organisiert und veroffent-
licht. Zu Spitzenzeiten sind das bis
zu 50.000 Spiele pro Wochenende.
Integriert in das System sind nahe-
zu alle Spielklassen und Ligen —und
das so zuverlassig, dass inzwischen
auch viele Zeitungen und Agen-
turen mit dem Material arbeiten,
das die DFB-Tochter zur Verfligung
stellt. ,,Man muss sehr viele Dinge
im Auge behalten”, beschreibt Bru-
no Pohl seine Arbeit. Doch dabei
hilft der DFB Medien die Projekt-

B 126.02 SBO Release 2 (Offen, 01.12.04-30.06.06 / 402t)

Datur: | Gesamt
& ™ [Breite (inPier): [-Zoom-] | Bl D

Murnmetistung Aufgaben Mit Geschlossen Aufgaben-Team [ Basisplan Fartschritt @ e

126.02 SBO Release 2

1. 126.20 SBO R2.0
126.02.2 Konzeption R2 (BPO HBE S5B)
126.02.7 Anpassung Impaort Spieler (HBE)
126.02.3a Entwickl. pdf (GSC IHAY
126.02.3 Realisierung R2 (S5B,GSC)
126.02.4 Integration&@5 R2 (BPO S5E PSM,.)
126.02.5 Schulung (BPO VRE)
Frelgabe RZ2.0
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2. 126.02.01 Projektmanagement&Planung (BPO)
3. 126.21SBO R2.1

31, 126211 5BO R2.1 Konzeption (GSC BPO,358)

3.2, 126.21.2 3BO R2.1 Entwicklung (G5C,35E)

33 126.21.35BORZ1 QS (BFO)

34, 126.21.4 3BO R2.1 Inhetriebnahme (BPO)
4. 126.22 SBO R2.2

41, 126225 5B0 Datenbankdesign (HBE)

4.2, 126221 5BOR2.Z Konzeption {(S5B,BPO)

Spiele, die im Einzugsbereich des
Deutschen FuRball-Bunds stattfin-
den — von der F-Jugend bis zu den
alten Herren, von der Kreisklasse C
bis zur Bundesliga, von Flensburg
bis zu den Alpen. Die Ergebnisse
von Uber 1,3 Millionen Spielen pro
Jahr sind in der DFBnet-Datenbank
gespeichert.

Etwa 26 000 Vereine sind im DFB
organisiert, 170 000 Mannschaften
nehmen am offiziellen Spielbetrieb
teil. Uber das DFBnet werden da-
her pro Saison Uber 1,3 Millionen

. 126.02.6 Roll Out & Inbetriehnahme (HYWE HEE,PSM,.)

31.0|5.05 30.0|?.05 SD.UIQ.US SU.III 05 SU.UII 06

)

=0

management-Software Projektron
BCS, liber die Pohl sagt: ,Ohne sie
wirden wir moglicherweise den
Uberblick verlieren.” Die geleiste-
ten Aufwande der Projektbeteilig-
ten flieRen in die Ubersicht zum
Projektfortschritt ein.

Seit 2004 im Einsatz, ist Projek-
tron BCS inzwischen bei jedem
DFBnet-Projekt dabei und wird vor
allem zur Projektplanung und Do-
kumentation genutzt. Da fir die
DFB Medien neben 25 festen Mit-
arbeitern noch zahlreiche externe
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Dienstleister tatig sind, schatzt
Pohl an der webbasierten Software
vor allem, dass sich auf Daten und
Dokumente von Uberall her zugrei-
fen ldsst — und das ohne Probleme
mit Nichterreichbarkeit und paral-
lelen Anderungen.

Schnell erkennen, ob die Res-
sourcen reichen

,Projektron BCS hilft uns, recht-
zeitig zu erkennen, ob wir unsere
Deadlines halten kdnnen oder ob
der urspriinglich geplante Aufwand
zu knapp kalkuliert war”, beschreibt
der DFBnet-Mann einen weiteren
Vorteil, den Projektron BCS fiir ihn
hat. Eine Kommentarfunktion auf
allen Ebenen hilft dabei, jedes De-
tail und jeden guten Gedanken so-
fort zu dokumentieren.

Auch die Ressourcenplanung ist
deutlich  einfacher  geworden,
gleichzeitig lasst sich schnell erken-
nen, wenn sich einer der Mitarbei-
ter aus der Euphorie fiir ein neues
Projekt heraus Uberbucht hat -
also mehr Arbeit erledigen will, als
er realistisch in der zur Verfliigung
stehenden Zeit schaffen kann.

Die Projektleiter der DFB Medi-
en haben durch den Einsatz von
Projektron BCS in der Projekt-
Auswertung selbst ihre Erfahrung
erweitern kénnen: ,Es gibt eine
Rickkopplung. Man kann viel Gber
Aufwande lernen und die Erfahrun-
gen in die nachsten Projekte ein-
bringen”, erlautert Geschaftsfihrer
Kurt Gartner.

Projektron GmbH
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& [1265B0] 126 Spielbericht-Online (Offen)
Name:| I| [-Status-]
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Weiterer Pluspunkt fur die DFB
Medien: ,Projektron bietet sehr
gute Schulungen an.”“ Uber 1,3 Mil-

L || [-Prioritat-] » |

By 2

| Basisplan | | Mitarbeiter | [Risiken | 5 i Einfligen~

lionen FuBballspiele werden jahr- |Name= et = nde s Ielatis e RekEld
o > = & 126 Spielbericht-Online Offen
lich Gber das DFBnet organisiert. =) B3 126.01 SBO Release 1 Mo 21,0604 Di0103.05 Geschiossen

# BY 11 SBO Release 1.1 Mo 21.06.04 Sa 07.02.04 Geschlossen

So ist es eine kaum zu greifen-

. . # B 01 Planung&Fe Mo 21.06.04 Di0L03.05 Offen L4
de Menge an Informationen, die ® B 12 SBO Release 1.2 Di 10.05.04 Fr 08.10.04 Geschlossen
# 12 SBO Release 1.2 Do 19.02.04 Fr 15.10.04 Geschlossen

Spieltag flir Spieltag von den vielen

. . . # B 14 SO Release 1.4
FuBballplatzen Deutschlands in die

# B 15 SBO Release 1.5+1.6

Mi 22,09.04 Do 25.11.04 Geschlossen
Fr01.10.04 Di01.03.05 Geschlossen

Datenbanken von DFBnet Ubermit- # B 50 SBO Schulung R1 Mi0l12.04 Fr 31.12.04 Geschlossen
# B% 17 SBO Release 1.7 Mo 07.02.05 Fr 29.04.05 Geschlossen
telt werden muss - und das System @ B 18 SBO Release L8 MoO7.02.05 Di03.05.05 Geschiossen

funktioniert nur deshalb so gut, 3 &1 126.90 SBO Download SB BL/2.BL Mo 30.05.05 Do 30.06.05 Offen @

S . . . =) (3 126.99 SBO Suppart Mi01.09.04 Fr 30.06.06 Offen o O
weil sich die Mitarbeiter der DFB 3 126.99.1 SBO Support Bundesliga S0 01,.08.04 Fr 30.06.06 Offen 0t O
Medien eine Fulle innovativer Lo- # B 126.99.2 SBO Support DFE-Ligen Fr06.05.05 Fr30.06.06 Offen I

sungen einfallen lieBen, um den eh-
renamtlichen Mitarbeitern in den
Vereinen die Arbeit so einfach wie
moglich zu machen: Spielergebnis-
se kénnen heute auf vielen We-
gen Ubermittelt werden: Per SMS,
via Internet, per automatisierter
Voice-Mail — jeder Vereinsfunktio-
nar mit einer DFBnet-Kennung, der
zum Fulball ein Handy mitnimmt,
ist heute nach Spielende in der
Lage, in wenigen Sekunden das Er-
gebnis zu Gbermitteln.

Merk und Fandel berichten via
Internet

Die Spielansetzungen, Tabellen und
Ergebnisse sind auf dem offentli-
chen Internetportal www.fussball.
de fur jeden zuganglich. Doch DFB
Medien bietet nicht nur Losungen
fir den Amateur-Spielbetrieb. ,Fur
jedes Spiel muss von den Beteilig-
ten ein Spielbericht erstellt wer-
den”, erklart Pohl. ,Der enthalt
Fakten wie die Aufstellung, gelbe
und rote Karten, Auswechslungen
und die Torschiitzen.” Der Beitrag

der DFB Medien zum Thema: In
den Bundes- und Regionalligen er-
stellen die Vereine und die Schieds-
richter heute schon die komplet-
ten Spielberichte online — Markus
Merk, Herbert Fandel und ihre
Kollegen gehen ins Internet, wenn
sie den offiziellen Spielbericht
der Deutschen FuBball Liga aus-
fillen. Wegen der vielen Vorteile
soll der Elektronische Spielbericht
in der Zukunft auch fir die Ama-
teurklassen zur Verfligung stehen.
Den Vereinen wiederum hilft der
E-Spielbericht bei ihrer Planung:
Mannschaftsaufstellungen kénnen
online vorbereitet werden — mit
Hilfe einer Spieler-Datenbank, die
sich ebenfalls im DFBnet findet.
,50 konnen keine Schreibfehler
mehr passieren”, erklart Pohl. Und
noch mehr: Weil das System mit
den DFBnet-Modulen fiir die Spie-
lerpdsse und die Sportgerichte
verknUpft ist, kann es heute auch
nicht mehr passieren, dass ein Trai-
ner aus Versehen auf einen nicht

spielberechtigten Spieler zurick-
greift. Spektakuldre Einwechsel-
Fehler, wie sie selbst Trainerstars
wie Otto Rehagel oder Christoph
Daum friher unterlaufen sind, sind
damit nahezu ausgeschlossen — als
Zuschauer konnte man das fast
schade finden.

Auch fiir die Zukunft hat sich die
DFB Medien und die FuBballver-
bande noch viel vorgenommen,
um den aktiven Fullballern noch
mehr Spal an ihrem Spiel zu geben
und den Fans noch mehr Service zu
bieten. Projektron BCS, die Projekt-
management-Software wird weiter
dabei helfen.

Weitere Anwenderberichte und mehr
Informationen zu Projektron BCS
finden Sie unter: www.projektron.de

Projektron GmbH
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